
KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY
„Artefactum Games – Bitwa o Białą”

Cel wydarzenia

- Popularyzacja gry w szachy wśród dzieci, młodzieży i dorosłych jako formy rozwoju 
intelektualnego, koncentracji i logicznego myślenia.

- Integracja lokalnego i regionalnego środowiska szachowego oraz budowanie więzi 
międzypokoleniowych poprzez wspólną rywalizację sportową mieszkańców Białegostoku i 
okolic.

- Rozwój odporności psychicznej i umiejętności gry pod presją – unikalne warunki turnieju 
rozgrywanego   w   otwartej,   tętniącej   życiem   przestrzeni   funkcjonującej   Galerii   
Biała stanowią dla zawodników doskonały trening koncentracji, radzenia sobie ze stresem 
oraz bodźcami zewnętrznymi (hałas, obecność kibiców i przechodniów).

- Wyłonienie   zwycięzców   poszczególnych   kategorii   turniejowych   oraz   triumfatorów 
końcowej klasyfikacji generalnej cyklu „Bitwa o Białą”.

Organizator

- ArtefactumGames

Współorganizatorzy

- Centrum Handlowe G-City Biała
- Klub Sportowy Zaszachowani 

Partnerzy strategiczni i Patroni

- Województwo Podlaskie
- Miasto Białystok
- Honorowy Patronat Podlaskiego Związku Szachowego
- Honorowy Patronat Prezydenta Miasta Białegostoku Pana Tadeusza Truskolaskiego

Partnerzy szachowi

- MUKS Stoczek 45 Białystok
- Klub Szachowy Hańcza Suwałki
- Akademia Sportów Umysłowych Sokółka

Patronat medialny

- Radio ESKA Białystok
- Radio 5
- SzachowaRodzina.pl

Terminy i miejsce

Wszystkie rozgrywki będą toczyły się w Centrum Handlowym G-City Biała, ul. Czesława 
Miłosza 2, 15-265 Białystok, w terminach:

1. 29.08.2026r.
2. 26.09.2026r.
3. 17.10.2026r.
4. 14.11.2026r. 



Systemy rozgrywek i grupy turniejowe

 Grupa A (OPEN)- szachy błyskawiczne, zawody zgłoszone do FIDE 

Wszyscy chętni, limit miejsc 71 osób, obowiązuje kolejność zgłoszeń.
- System rozgrywek szwajcarski: mecz-rewanż na dystansie 11 rund.
- Tempo: 3 minuty + 2 sekundy za każde posunięcia na zawodnika.
- Punktacja pomocnicza przy równej ilości punktów, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz, 

Sonnenborn – Berger, progresja, bezpośredni pojedynek, liczba zwycięstw.
- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/5148533252554752

 Grupa B (juniorzy do lat 16)- szachy szybkie, zawody zgłoszone do FIDE 

Zawodnicy urodzeni w roku 2010 i młodsi, limit miejsc 31 osób, obowiązuje kolejność zgłoszeń.
- System rozgrywek szwajcarski na dystansie 7 rund.
- Tempo: 10 minut + 5 sekund za każde posunięcie na zawodnika.
- Punktacja pomocnicza przy równej ilości punktów, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz, 

Sonnenborn – Berger, progresja, bezpośredni pojedynek, liczba zwycięstw, liczba partii 
wygranych czarnymi.

- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/5429978969800704

 Grupa C (juniorzy do lat 11)- szachy szybkie

Zawodnicy urodzeni w roku 2015 i młodsi, limit miejsc 31 osób, obowiązuje kolejność zgłoszeń.
- System rozgrywek szwajcarski na dystansie 7 rund.
- Tempo: 10 minut + 5 sekund za każde posunięcie na zawodnika.
- Punktacja pomocnicza przy równej ilości punktów, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz, 

Sonnenborn – Berger, progresja, bezpośredni pojedynek, liczba zwycięstw, liczba partii 
wygranych czarnymi.

- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/6282384297295872

 Grupa D (juniorzy do lat 8)- szachy szybkie

Zawodnicy urodzeni w roku 2018 i młodsi, limit miejsc 31 osób, obowiązuje kolejność zgłoszeń.
- System rozgrywek szwajcarski na dystansie 7 rund.
- Tempo: 10 minut + 5 sekund za każde posunięcie na zawodnika.
- Punktacja pomocnicza przy równej ilości punktów, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz, 

Sonnenborn – Berger, progresja, bezpośredni pojedynek, liczba zwycięstw, liczba partii 
wygranych czarnymi.

- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/6652368873717760

Obsada sędziowska i organizacyjna

- Sędzia główny: Kamil Popławski - poplawski.kamil@proton.me
- ArtefactumGames: Piotr Grzybowski - info@artefactumgames.pl

Wpisowe

- Grupa A – 65 zł płatne do 18 września, od 19 września wpisowe wzrasta do 85 zł
- Grupy B, C i D – 55 zł  płatne do 18 września, od 19 września wpisowe wzrasta do 75 zł
- Zawodnicy z tytułami GM i WGM są zwolnieni z wpisowego 

Przelew na numer konta ING: 75 1050 1823 1000 0090 8202 8805
Blik na numer telefonu: 790 600 984, Tytuł przelewu: „Imię i nazwisko – Bitwa o Białą #1”

mailto:info@artefactumgames.pl


Harmonogram rozgrywek

Godzina    Grupy B,C i D- szachy 
szybkie 

Grupa A (OPEN)- szachy 
błyskawiczne 

09:00-09:30 Rejestracja i potwierdzenie 
obecności 

          - 

          09:40 Oficjalne otwarcie turnieju -

        09:45-13:20 Rundy I-VII, rundy będą 
startować jedna po drugiej

-

        13:30 Podsumowanie i 
zakończenie zawodów

                      - 

           14:00-14:30 - Rejestracja i potwierdzenie 
obecności 

           14:35           - Oficjalne otwarcie turnieju

            14:40-18:40 - Rundy I-IX(mecz i rewanż), 
rundy będą startować jedna po 

drugiej

        18:45          - Podsumowanie i zakończenie 
turnieju

Nagrody

 Grupa A (OPEN)
Miejsca I - V: puchary.

- I miejsce: bon o wartości 1200 zł do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City 
Biała, pamiątkowa koszulka oraz ręcznie malowane szachy od ArtefactumGames. 

- II miejsce: bon o wartości 800 zł do CH G-City Biała, koszulka oraz ręcznie 
malowane szachy od ArtefactumGames.

- III miejsce: bon o wartości 600 zł do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City 
Biała oraz koszulka ArtefactumGames.

- IV miejsce: bon o wartości 400zł do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City 
Biała oraz koszulka ArtefactumGames

- V miejsce: bon o wartości 200zł do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City 
Biała oraz czapka ArtefactumGames

- Najlepsza kobieta (I miejsce): puchar oraz bon o wartości 200 zł do wykorzystania 
w Centrum Handlowym G-City Biała.

- 3 nagrody losowane na koniec rozgrywek: czapka, koszulka oraz ręcznie malowane 
szachy od Artefactum Games

  



 Klasyfikacja generalna cyklu „ArtefactumGames – Bitwa o Białą” (Grupa A – OPEN) 

Klasyfikacja końcowa obejmuje 4 turnieje. Do wyniku w klasyfikacji generalnej będą sumowane 
punkty uzyskane za najlepsze miejsca zawodnika w 3 turniejach (1 najsłabszy wynik będzie 
pomijany), zgodnie z poniższą punktacją:

Miejsce   Punkty Miejsce Punkty Miejsce Punkty

1        100    15 35 29      17 

2 85 16     30 30 16

3 75 17 29 31 12

4 68 18 28 32 11

5 62 19 27 33 10

6 57 20 26 34 9

7 53 21 25 35 8

8 50 22 24 36 7

9 47 23 23 37 6

10 45 24 22 38 5

11 43 25 21 39 4

12 41 26 20 40 3

13 39 27 19 41 2

14 37 28 18 42-64     1 

-  I miejsce: Puchar, bon o wartości 1500 zł do wykorzystania w Centrum Handlowym 
GCity Biała, oryginalne rękodzieło (obraz o wymiarach 100x150 cm malowany 
unikalną metodą wałka), unikalna maska Czarnego Konia, pakiet odzieży 
ArtefactumGames. 

- II miejsce: Puchar, bon o wartości 1200 zł do wykorzystania w Centrum Handlowym 
GCity Biała, pakiet odzieży ArtefactumGames. 

- III miejsce: Puchar, bon o wartości 800 zł do wykorzystania w Centrum Handlowym 
GCity Biała.

- IV miejsce: Puchar, bon o wartości 600zł do wykorzystania w Centrum Handlowym 
GCity Biała.

- V miejsce: Puchar, bon o wartości 400zł do wykorzystania w Centrum Handlowym 
GCity Biała.

- Najlepsza kobieta (I miejsce): Puchar, bon o wartości 500 zł do wykorzystania w 
Centrum Handlowym GCity Biała. 



➢ Grupy B,C i D (Dziecięce)
Miejsca I – V: Puchary w każdej grupie oraz puchar za I miejsce w kategorii dziewcząt.

- Upominki dla każdego uczestnika: Puchar, dyplom.

- Nagroda lojalnościowa: Podczas czwartego (finałowego) turnieju każdy zawodnik, 
który wziął udział w czterech turniejach całego cyklu, otrzyma pamiątkowy 
workoplecak oraz czapkę zimową.

- 12 nagród losowanych wśród uczestników: Koszulki, czapki oraz ręcznie malowane 
szachy i figurki produkcji ArtefactumGames.

 Klasyfikacja generalna cyklu „ArtefactumGames – Bitwa o Białą” (Grupy B,C i D – 
dziecięce)

  Klasyfikacja końcowa obejmuje 4 turnieje. Do wyniku w klasyfikacji generalnej będą sumowane 
punkty uzyskane za najlepsze miejsca zawodnika w 3 turniejach (1 najsłabszy wynik będzie 
pomijany), zgodnie z poniższą punktacją:

Miejsce   Punkty Miejsce Punkty

1        100    14 18

2 85 15 15

3 75 16 13

4 68 17 11

5 62 18 9

6 57 19 8

7 52 20 7

8 47 21 6

9 42 22 5

10 37 23 4

11 32 24 3

12 27 25 2

13 22 26        1 

- I miejsce: Puchar, oryginalne rękodzieło (obraz 100x150 cm malowany wałkiem), 
ręcznie malowane szachy, pakiet odzieży od ArtefactumGames, 
bon o wartości 500 zł do sklepów w CH G-City Biała, miesiąc zajęć online z Elite 
Chess Team

- II miejsce: Puchar, ręcznie malowane szachy, pakiet odzieży od Artefactum Games, 
oraz bon o wartości 300 zł do sklepów w CH G-City Biała. 

- III miejsce: Puchar, ręcznie malowane szachy oraz bon o wartości 200 zł do sklepów 
w CH G-City Biała.

- Najlepsza dziewczynka (I miejsce): Puchar, ręcznie malowane szachy, pakiet 
odzieży od ArtefactumGames oraz bon o wartości 200 zł do sklepów w CH G-City 
Biała.



  

 Klasyfikacja drużynowa:

Miejsca I – III: Puchary dla klubów/drużyn. Na końcowy wynik drużyny w każdej grupie 
dziecięcej składa się suma punktów zdobytych przez jej 3 najlepszych zawodników.

- I miejsce w drużynowej klasyfikacji generalnej cyklu: Specjalnie zaprojektowany   
unikalny wzór klubowy oraz 30 startowych koszulek meczowych z tym wzorem 
. Do wyniku w klasyfikacji generalnej będą sumowane punkty uzyskane za najlepsze 
miejsca klubów w każdym turnieju w każdej grupie dziecięcej (B,C i D) zgodnie z 
poniższą punktacją: 

Miejsce   Punkty Miejsce Punkty

     1        100 11         24 

2 80 12 22

3 60 13 20

4 50 14 18

5 45 15 16

6 40 16 15

7 36 17 14

8 32 18 13

9 29 19 12

       10 26 20 11
Informacje dodatkowe

- Obowiązują aktualne przepisy Kodeksu Szachowego PZSzach/FIDE dla szachów szybkich.
- Ostateczna interpretacja komunikatu należy do organizatora i sędziego głównego.
- Nagrody mogą się łączyć.
- Informujemy, że administratorem danych osobowych jest Artefactum Games ul. Młynowa 38 lok. 84, 15-404 Białystok. 
- Dane osobowe będą przetwarzane w związku z organizacją turniejów szachowych na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO. 

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbędne do startu w zawodach. Osoby, których dane dotyczą, mają 
prawo dostępu do swoich danych, ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania, a także prawo do 
przenoszenia danych i wniesienia skargi do organu nadzorczego. Dane osobowe nie będą udostępniane innym podmiotom 
poza przypadkami przewidzianymi prawem.

- Biorąc udział w turniejach szachowych, potwierdzam, że zapoznałem się z klauzulą informacyjną RODO oraz wyrażam 
zgodę na wykorzystanie wizerunku dziecka czy uczestnika, na stronach internetowych, profilach społecznościowych czy 
filmach organizatora (np. do pamiątkowych galerii zdjęć, promocji turniejów szachowych). Zdjęcia tam zamieszczone mogą 
być wykorzystywane jedynie do celów informacyjnych i promocyjnych turniejów. Dalsze ich udostępnianie wymaga 
zachowania integralności.

- Publikujący zdjęcia zobligowany jest do podpisania ich autora oraz źródła ich pochodzenia.
- Udział w turnieju jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie 

wizerunku (zdjęcia, relacje wideo) w celach promocyjnych organizatora i partnerów medialnych.
- Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, o czym poinformuje przed rozpoczęciem rundy pierwszej.
- Osoby niepełnoletnie pozostają pod wyłączną opieką i odpowiedzialnością rodziców lub opiekunów prawnych. Organizator 

nie ponosi odpowiedzialności za nieletnich pozostawionych bez opieki podczas trwania wydarzenia


