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KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY
wArtefactum Games — Bitwa o Bialg”

Cel wydarzenia

- Popularyzacja gry w szachy wsrod dzieci, mtodziezy i dorostych jako formy rozwoju
intelektualnego, koncentracji i logicznego myslenia.

- Integracja lokalnego i regionalnego $§rodowiska szachowego oraz budowanie wiezi
miedzypokoleniowych poprzez wspolng rywalizacje sportowg mieszkancow Biategostoku i
okolic.

- Rozwdj odpornosci psychicznej i umiejetnosci gry pod presja — unikalne warunki turnieju
rozgrywanego w otwartej, tetnigcej zyciem przestrzeni funkcjonujacej Galerii
Biata stanowig dla zawodnikow doskonaly trening koncentracji, radzenia sobie ze stresem
oraz bodzcami zewnetrznymi (hatas, obecnos¢ kibicow i1 przechodniow).

- Wylonienie zwycigzcéw poszczegdlnych kategorii turniejowych oraz triumfatorow
koncowej klasyfikacji generalnej cyklu ,,Bitwa o Biatg”.

Organizator
- ArtefactumGames
Wspolorganizatorzy

- Centrum Handlowe G-City Biata
- Klub Sportowy Zaszachowani

Partnerzy strategiczni i Patroni

Wojewodztwo Podlaskie

Miasto Biatystok

Honorowy Patronat Podlaskiego Zwigzku Szachowego

- Honorowy Patronat Prezydenta Miasta Biategostoku Pana Tadeusza Truskolaskiego

Partnerzy szachowi

- MUKS Stoczek 45 Biatystok
- Klub Szachowy Hancza Suwalki
- Akademia Sportéw Umystowych Sokdtka

Patronat medialny

- Radio ESKA Biatystok
- Radio 5
- SzachowaRodzina.pl

Terminy i miejsce

Wszystkie rozgrywki beda toczyty si¢ w Centrum Handlowym G-City Biata, ul. Czestawa
Mitosza 2, 15-265 Bialystok, w terminach:
1. 29.08.2026r.
2. 26.09.2026r.
3. 17.10.2026r.
4. 14.11.2026r.



Systemy rozgrywek i grupy turniejowe

» Grupa A (OPEN)- szachy blyskawiczne, zawody zgloszone do FIDE

Wszyscy chetni, limit miejsc 71 0osob, obowigzuje kolejnos¢ zgloszen.
- System rozgrywek szwajcarski: mecz-rewanz na dystansie 11 rund.
- Tempo: 3 minuty + 2 sekundy za kazde posuni¢cia na zawodnika.
- Punktacja pomocnicza przy réwnej ilo$ci punktdéw, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz,
Sonnenborn — Berger, progresja, bezposredni pojedynek, liczba zwyciestw.
- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/5148533252554752

» Grupa B (juniorzy do lat 16)- szachy szybkie, zawody zgloszone do FIDE

Zawodnicy urodzeni w roku 2010 i mtodsi, limit miejsc 31 0sob, obowigzuje kolejnos¢ zgtoszen.

- System rozgrywek szwajcarski na dystansie 7 rund.

- Tempo: 10 minut + 5 sekund za kazde posuni¢cie na zawodnika.

- Punktacja pomocnicza przy réwnej ilo$ci punktdéw, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz,
Sonnenborn — Berger, progresja, bezposredni pojedynek, liczba zwyciestw, liczba partii
wygranych czarnymi.

- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/5429978969800704

» Grupa C (juniorzy do lat 11)- szachy szybkie

Zawodnicy urodzeni w roku 2015 i mtodsi, limit miejsc 31 0sob, obowigzuje kolejnos¢ zgloszen.

- System rozgrywek szwajcarski na dystansie 7 rund.

- Tempo: 10 minut + 5 sekund za kazde posuni¢cie na zawodnika.

- Punktacja pomocnicza przy réwnej ilo$ci punktéw, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz,
Sonnenborn — Berger, progresja, bezposredni pojedynek, liczba zwyciestw, liczba partii
wygranych czarnymi.

- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/6282384297295872

» Grupa D (juniorzy do lat 8)- szachy szybkie

Zawodnicy urodzeni w roku 2018 i miodsi, limit miejsc 31 0sob, obowigzuje kolejnos¢ zgloszen.

- System rozgrywek szwajcarski na dystansie 7 rund.

- Tempo: 10 minut + 5 sekund za kazde posunig¢cie na zawodnika.

- Punktacja pomocnicza przy réwnej ilo$ci punktéw, kolejno: Bucholz Cut 1, Bucholz,
Sonnenborn — Berger, progresja, bezposredni pojedynek, liczba zwyciestw, liczba partii
wygranych czarnymi.

- Zapisy: https://www.chessmanager.com/tournaments/6652368873717760

Obsada sedziowska i organizacyjna

- Sedzia gléwny: Kamil Poptawski - poplawski.kamil@proton.me
- ArtefactumGames: Piotr Grzybowski - info@artefactumgames.pl

Wpisowe

- Grupa A — 65 zl ptatne do 18 wrze$nia, od 19 wrze$nia wpisowe wzrasta do 85 zt
- Grupy B, Ci D —55 zt platne do 18 wrzesnia, od 19 wrze$nia wpisowe wzrasta do 75 zt
- Zawodnicy z tytutami GM 1 WGM sg zwolnieni z wpisowego

Przelew na numer konta ING: 75 1050 1823 1000 0090 8202 8805

Blik na numer telefonu: 790 600 984, Tytul przelewu: ,,Imie¢ i nazwisko — Bitwa o Biala #1”


mailto:info@artefactumgames.pl

Harmonogram rozgrywek

Godzina Grupy B,C i D- szachy Grupa A (OPEN)- szachy
szybkie blyskawiczne
09:00-09:30 Rejestracja i potwierdzenie -
obecnosci
09:40 Oficjalne otwarcie turnieju -
09:45-13:20 Rundy I-VII, rundy beda -

startowac jedna po drugiej

13:30 Podsumowanie i -
zakonczenie zawodow

14:00-14:30 - Rejestracja i potwierdzenie
obecnosci
14:35 - Oficjalne otwarcie turnieju
14:40-18:40 - Rundy [-IX(mecz i rewanz),
rundy beda startowac jedna po
drugiej
18:45 - Podsumowanie i zakonczenie
turnieju

> Grupa A (OPEN)

Miejsca I - V: puchary.

I miejsce: bon o wartosci 1200 zt do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City
Biata, pamigtkowa koszulka oraz r¢cznie malowane szachy od ArtefactumGames.

IT miejsce: bon o wartosci 800 zt do CH G-City Biata, koszulka oraz recznie
malowane szachy od ArtefactumGames.

III miejsce: bon o wartosci 600 zt do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City
Biata oraz koszulka ArtefactumGames.

IV miejsce: bon o wartosci 400zt do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City
Biata oraz koszulka ArtefactumGames

V miejsce: bon o wartosci 200zt do wykorzystania w Centrum Handlowym G-City
Biata oraz czapka ArtefactumGames

Najlepsza kobieta (I miejsce): puchar oraz bon o wartosci 200 zt do wykorzystania
w Centrum Handlowym G-City Biala.

3 nagrody losowane na koniec rozgrywek: czapka, koszulka oraz r¢cznie malowane
szachy od Artefactum Games




e Kilasyfikacja generalna cyklu ,,ArtefactumGames — Bitwa o Biala” (Grupa A — OPEN)

Klasyfikacja koncowa obejmuje 4 turnieje. Do wyniku w klasytikacji generalnej bedg sumowane
punkty uzyskane za najlepsze miejsca zawodnika w 3 turniejach (1 najstabszy wynik bedzie
pomijany), zgodnie z ponizszg punktacja:

Miejsce Punkty Miejsce Punkty Miejsce Punkty
1 100 15 35 29 17
2 85 16 30 30 16
3 75 17 29 31 12
4 68 18 28 32 11
5 62 19 27 33 10
6 57 20 26 34 9
7 53 21 25 35 8
8 50 22 24 36 7
9 47 23 23 37 6

10 45 24 22 38 5
1 43 25 21 39 4
12 41 26 20 40 3
13 39 27 19 41 2
14 37 28 18 42-64 1

- I miejsce: Puchar, bon o wartosci 1500 zt do wykorzystania w Centrum Handlowym
GCity Biata, oryginalne rgkodzieto (obraz o wymiarach 100x150 cm malowany
unikalng metoda watka), unikalna maska Czarnego Konia, pakiet odziezy
ArtefactumGames.

- II miejsce: Puchar, bon o wartosci 1200 zt do wykorzystania w Centrum Handlowym
GCity Biata, pakiet odziezy ArtefactumGames.

- III miejsce: Puchar, bon o wartosci 800 zt do wykorzystania w Centrum Handlowym
GCity Biata.

- IV miejsce: Puchar, bon o wartos$ci 600zt do wykorzystania w Centrum Handlowym
GCity Biata.

- 'V miejsce: Puchar, bon o wartosci 400z do wykorzystania w Centrum Handlowym
GCity Biata.

- Najlepsza kobieta (I miejsce): Puchar, bon o wartosci 500 zt do wykorzystania w
Centrum Handlowym GCity Biata.



» Grupy B,C i D (Dzieciece)

Miejsca I — V: Puchary w kazdej grupie oraz puchar za I miejsce w kategorii dziewczat.
- Upominki dla kazdego uczestnika: Puchar, dyplom.

- Nagroda lojalno$ciowa: Podczas czwartego (finalowego) turnieju kazdy zawodnik,
ktéry wzial udziat w czterech turniejach catego cyklu, otrzyma pamigtkowy
workoplecak oraz czapke zimowa.

- 12 nagréd loesowanych wsrod uczestnikow: Koszulki, czapki oraz recznie malowane

szachy 1 figurki produkcji ArtefactumGames.

e Kilasyfikacja generalna cyklu ,,ArtefactumGames — Bitwa o Biala” (Grupy B,CiD —

dzieciece)

Klasyfikacja koncowa obejmuje 4 turnieje. Do wyniku w klasyfikacji generalnej bedg sumowane
punkty uzyskane za najlepsze miejsca zawodnika w 3 turniejach (1 najstabszy wynik bedzie
pomijany), zgodnie z ponizsza punktacja:

Miejsce Punkty Miejsce Punkty
1 100 14 18
2 85 15 15
3 75 16 13
4 68 17 11
5 62 18 9
6 57 19 8
7 52 20 7
8 47 21 6
9 42 22 5
10 37 23 4
11 32 24 3
12 27 25 2
13 22 26 1

- I miejsce: Puchar, oryginalne rekodzieto (obraz 100x150 cm malowany watkiem),

recznie malowane szachy, pakiet odziezy od ArtefactumGames,

bon o warto$ci 500 zt do sklepow w CH G-City Biala, miesigc zaje¢ online z Elite

Chess Team

- II miejsce: Puchar, recznie malowane szachy, pakiet odziezy od Artefactum Games,

oraz bon o wartosci 300 zl do sklepow w CH G-City Biata.

- III miejsce: Puchar, rgcznie malowane szachy oraz bon o wartosci 200 zt do sklepow
w CH G-City Biata.

- Najlepsza dziewczynka (I miejsce): Puchar, recznie malowane szachy, pakiet
odziezy od ArtefactumGames oraz bon o wartosci 200 zt do sklepow w CH G-City

Biala.




e Kilasyfikacja druzynowa:

Miejsca I — III: Puchary dla klubow/druzyn. Na koncowy wynik druzyny w kazdej grupie
dziecigcej sktada si¢ suma punktéw zdobytych przez jej 3 najlepszych zawodnikow.

- I miejsce w druzynowej klasyfikacji generalnej cyklu: Specjalnie zaprojektowany
unikalny wzér klubowy oraz 30 startowych koszulek meczowych z tym wzorem
. Do wyniku w klasyfikacji generalnej beda sumowane punkty uzyskane za najlepsze
miejsca klubéw w kazdym turnieju w kazdej grupie dzieciecej (B,C 1 D) zgodnie z

ponizszg punktacja:
Miejsce Punkty Miejsce Punkty
1 100 1 24
2 80 12 22
3 60 13 20
4 50 14 18
5 45 15 16
6 40 16 15
7 36 17 14
8 32 18 13
9 29 19 12
10 26 20 11

Informacje dodatkowe

- Obowiazuja aktualne przepisy Kodeksu Szachowego PZSzach/FIDE dla szachow szybkich.

- Ostateczna interpretacja komunikatu nalezy do organizatora i s¢dziego glownego.

- Nagrody moga si¢ taczy¢.

- Informujemy, ze administratorem danych osobowych jest Artefactum Games ul. Mtynowa 38 lok. 84, 15-404 Biatystok.

- Dane osobowe bgda przetwarzane w zwiazku z organizacja turniejéw szachowych na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do startu w zawodach. Osoby, ktorych dane dotycza, maja
prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do
przenoszenia danych i wniesienia skargi do organu nadzorczego. Dane osobowe nie bgda udostepniane innym podmiotom
poza przypadkami przewidzianymi prawem.

- Biorgc udzial w turniejach szachowych, potwierdzam, ze zapoznalem si¢ z klauzulg informacyjna RODO oraz wyrazam
zgode¢ na wykorzystanie wizerunku dziecka czy uczestnika, na stronach internetowych, profilach spotecznosciowych czy
filmach organizatora (np. do pamigtkowych galerii zdje¢, promocji turniejow szachowych). Zdjecia tam zamieszczone moga
by¢ wykorzystywane jedynie do celow informacyjnych i promocyjnych turniejow. Dalsze ich udostgpnianie wymaga
zachowania integralnosci.

- Publikujacy zdjecia zobligowany jest do podpisania ich autora oraz zrédta ich pochodzenia.

- Udzial w turnieju jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku (zdjecia, relacje wideo) w celach promocyjnych organizatora i partneréw medialnych.

- Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, o czym poinformuje przed rozpoczeciem rundy pierwsze;.

- Osoby niepelnoletnie pozostaja pod wylaczna opieka i odpowiedzialnoscia rodzicéw lub opiekunéw prawnych. Organizator
nie ponosi odpowiedzialnosci za nieletnich pozostawionych bez opieki podczas trwania wydarzenia
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